Iniciacion a la Animacian
Diplomatura - Un aiio - Dos horas

Duracidgn: 380 horas lectivas mds 200 hovas de pm?r.ri(m fibres por ario
Curso académico: de Abril a Marza 2017
Ds:pfamaru ra: prz'-m.sz’a

Certificado: Animador/a Multimedia y Web
Horarios: Marianas: de 12 a 14 5. Tardes: de 18 a 2005

Precio anual del curso con matricula incluida: 14,700
Opciones de pago:
Al contado (5% descuento): 13,965 por avio escolar
Precio fraccionado: matricula: 1,200 / mensual: 1,350 /mes

Estos precios NO incluyen los materiales para los ejercicios realizados en el Centro
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Prayecto Pava Lala

Este curso dotard a los alumnoes del conocimiento

TIECESArio par tr:ih;l_i:ir en el sector de la animacidn para

internet, los videojuegos 213, los juegos para mdéviles
v la industria multimedia; v preparard al alumno para

adentrarse en el mundo de la animacidn para cine y

television.

Diesarrollard las capacidades artisticas del alumno

y aprenderi el sofrware necesario para realizar sus

proyectos,



Maouro 1
Creacidn oe PersonnJes |

En esta asignatura exploraremos los recursos

v las estrategias utilizadas por los artistas

profesionales para crear personajes de éxiro y
dibujarlos con soltura y rapidez en cualquier
pose o situacion: altos, gordos, flacos, tristes,

monstruos, chicas, fuertes, débiles, risueiios,

superhéroes, tullidos, coches, naves espaciales,

MASCOTAs ¥ un sinfin mis.
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Miouto 2
Anatomia y DiBuao oL NaturAt |

El dibujo de la anatomia humana es
imprescindible para dominar cualquier
arte, ya sca clisico o digital. Trabajaremos
esta especialidad apoyindonos en modelos
de posado. Haremos especial empefio en
la comprension y aplicacién de conceptos
empleados en el andlisis de la forma, la
construccidn v el encaje v el volumen.
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Maouto 5
Aoose FLASH PARA ANIMADORES
Podremos crear montones de animaciones
2D, basadas en grificos vectoriales: para
piiginas web con contenidos multimedia,
aplicaciones interactivas para méviles, etc.

+

Maouwo b
CTP - SoFTware oe 20
Uneo de los programas mis utilizados en
animacion, para la construccidn, coloreado y
montaje de peliculas en 2D,

Praperse Fare Gansita Marinels ' " |

Miouto 3
Teorin 9 PracTica oE Amimacian |

Comenzaremos practicando las téenicas que
nos llevarin a realizar peliculas de animacidn,
Las mismas técnicas que se utilizan en la
produccidn de videojuegos v largometrajes.

+

Maoueo Y
foose PHoToSHOP

Es el software imprescindible para cualguier
creativo, Una aplicacidn informitica para
trabajar como si estuvieras delante de un

lienzo, que te ayudari en la edicidn, el retoque
y la pintura de imdgenes,

L curse se complementa

con aciividades extraescolares; visifas
@ wusens, salas de arte, exposiciones,
salones de comic, jé;rfwr’e_c de
animacion, charlas profesionales,
talleres de cine, cdmic, beisqueda de
emples, téenicas artiiticas variadas
y atras talleres monegrifices
complementarios que ef centro
preparard a fo large del cursa,
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